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Ciéncia

o Ciéncia é o esforco para descobrir e aumentar o conhecimento
humano de como a realidade funciona.
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Taxonomia das Ciéncias
000000

Ciéncia

o Ciéncia é o esforco para descobrir e aumentar o conhecimento
humano de como a realidade funciona.

@ Desta forma, excluem-se vdrias atividades humanas, como o
desenvolvimento tecnolégico e as artes em geral.
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Taxonomia das Ciéncias
000000

Ciéncias Formais e Empiricas

@ Quanto a natureza do objeto de estudo, as ciéncias
podem ser divididas em formais e empiricas.
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sua aplicagdo a natureza ou ao ser humano.




Taxonomia das Ciéncias
000000

Ciéncias Formais e Empiricas

o Ciéncias formais estudam as ideias independentemente de
sua aplicagdo a natureza ou ao ser humano.

@ Exemplos:
o Ldgica (teoria da prova, teoria de modelos, teoria de
conjuntos, categorias, ...)
o Matemadtica (teoria de niimeros, geometria, algebra, cilculo
diferencial e integral, ...)
o Ciéncia da Computagdo Tedrica (teoria da computabilidade,
complexidade computacional, linguagens formais e

autdématos,estruturas de dados, élgebra relacional, ...) £ o
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Taxonomia das Ciéncias
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Ciéncias Formais e Empiricas

e Ciéncias empiricas estudam fen6menos que ocorrem no
mundo real e, portanto, ndo sdo meramente ideias, mas fatos.
Obrigatoriamente baseiam-se em observacdes para
fundamentar descobertas.
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000000

Ciéncias Formais e Empiricas

e Ciéncias empiricas estudam fen6menos que ocorrem no
mundo real e, portanto, ndo sdo meramente ideias, mas fatos.
Obrigatoriamente baseiam-se em observacdes para
fundamentar descobertas.

@ Podem ser divididas em:

o Ciéncias naturais: estudam o universo em seus aspectos que
n3o dependem da existéncia ou da acdo do ser humano.
Exemplos: Fisica, Quimica, Biologia.

o Ciéncias humanas/sociais: estudam os aspectos da natureza e
relagdes humanas. Exemplos: Ciéncias Cognitivas, Linguistica,
Pedagogia, Antropologia, Sociologia, Economia, Histéria.
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Ciéncias Puras e Aplicadas

@ Quanto a finalidade, as ciéncias podem ainda ser
classificadas em puras e aplicadas.
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Taxonomia das Ciéncias
00000@

Ciéncias Puras e Aplicadas

o Ciéncias puras tém como finalidade bdsica a obten¢ao de
conhecimento pelo conhecimento, sem preocupagcao com
possiveis aplicagdes (propdsito cognitivo).
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Ciéncias Puras e Aplicadas

o Ciéncias puras tém como finalidade bdsica a obten¢ao de
conhecimento pelo conhecimento, sem preocupagcao com
possiveis aplicagdes (propdsito cognitivo).

@ As ciéncias formais em sua grande parte sdo puras; parte das
ciéncias naturais e humanas também s3o puras.
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Ciéncias Puras e Aplicadas

o Ciéncias puras tém como finalidade bdsica a obten¢ao de
conhecimento pelo conhecimento, sem preocupagcao com
possiveis aplicagdes (propdsito cognitivo).

@ As ciéncias formais em sua grande parte sdo puras; parte das
ciéncias naturais e humanas também s3o puras.

e Ciéncias aplicadas/tecnolégicas tém como finalidade a
obtencdo de conhecimento para aumento do bem-estar ou de
poder de modo geral (propésito utilitario).
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Ciéncias Puras e Aplicadas

o Ciéncias puras tém como finalidade bdsica a obten¢ao de
conhecimento pelo conhecimento, sem preocupagcao com
possiveis aplicagdes (propdsito cognitivo).

@ As ciéncias formais em sua grande parte sdo puras; parte das
ciéncias naturais e humanas também s3o puras.

e Ciéncias aplicadas/tecnolégicas tém como finalidade a
obtencdo de conhecimento para aumento do bem-estar ou de
poder de modo geral (propésito utilitario).

@ Ciéncia da Computacdo, Engenharia Elétrica, Engenharia
Quimica, Medicina, Administrac3o.
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00000@

Ciéncias Puras e Aplicadas

o Ciéncias puras tém como finalidade bdsica a obten¢ao de
conhecimento pelo conhecimento, sem preocupagcao com
possiveis aplicagdes (propdsito cognitivo).

@ As ciéncias formais em sua grande parte sdo puras; parte das
ciéncias naturais e humanas também s3o puras.

e Ciéncias aplicadas/tecnolégicas tém como finalidade a
obtencdo de conhecimento para aumento do bem-estar ou de
poder de modo geral (propésito utilitario).

@ Ciéncia da Computacdo, Engenharia Elétrica, Engenharia
Quimica, Medicina, Administrac3o.

@ Em geral, as ciéncias nascem como aplicadas e com o tempo
. ‘e . o

se diversificam em puras vs aplicadas. 59,
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Método Cientifico
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Método Cientifico

@ Definir proposi¢cSes légicas ou suposicoes — as hipoteses —
para explicar certos fendmenos e observacdes.
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Método Cientifico

@ Definir proposi¢cSes légicas ou suposicoes — as hipoteses —
para explicar certos fendmenos e observacdes.

e Desenvolver experimentos e/ou realizar observagées de
modo a testar as hipdteses.
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Método Cientifico

@ Definir proposi¢cSes légicas ou suposicoes — as hipoteses —
para explicar certos fendmenos e observacdes.

e Desenvolver experimentos e/ou realizar observagées de
modo a testar as hipdteses.

@ Se confirmadas, as hipdteses podem gerar leis, e juntamente
com as evidéncias associadas, serem sistematizadas na forma
de teorias cientificas.
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Método Cientifico

METODO CIENTIFICO

(Esbogo)
Observagéao: Hipéteses:
55 z Fatos: wm -
| Slstem&tlcﬂ-—"v ificavei — p|/*Testaveis
*Controlada BRI SRoTaIa *Falseaveis
|
|
/

TEORIA CIENTIFICA

Conjunto indissociavel de
todos os fatos e hipSteses,
harmonicos entre si.

Implicacgdesd Experimentos
Conclusdes —pi*Novas observagdes Novos Fatos
Previsdes *Andlise légica
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Método Cientifico
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Caracteristicas do Método Cientifico: Empirismo

@ Empirismo significa guiado pela evidéncia obtida em pesquisa
cientifica sistemdtica e controlada.
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Método Cientifico
0008000000

Caracteristicas do Método Cientifico: Empirismo

@ Empirismo significa guiado pela evidéncia obtida em pesquisa
cientifica sistemdtica e controlada.

@ Toda teoria cientifica deve ser baseada em observacdes que
podem ser testadas e produzir leis com poder preditivo.
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Método Cientifico
0008000000

Caracteristicas do Método Cientifico: Empirismo

@ Empirismo significa guiado pela evidéncia obtida em pesquisa
cientifica sistemdtica e controlada.

@ Toda teoria cientifica deve ser baseada em observacdes que
podem ser testadas e produzir leis com poder preditivo.

@ Duvidar das conclusoes de outros cientistas e do préprio senso
comum pode ser a chave para novas descobertas.
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Método Cientifico
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Caracteristicas do Método Cientifico: Positivismo

@ A ciéncia deve se basear apenas em valores humanos, deixando
a teologia, o misticismo e a metafisica em outra esfera que
nao deve interferir nas observacdes e teorias cientificas.
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Caracteristicas do Método Cientifico: Pragmatismo

@ N3ao é possivel saber exatamente o que seja a realidade.
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Caracteristicas do Método Cientifico: Pragmatismo

@ N3ao é possivel saber exatamente o que seja a realidade.

@ A ciéncia explica apenas os fendbmenos observados, e suas
previsdes sdo consistentes e/ou dteis.
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Caracteristicas do Método Cientifico: Pragmatismo

@ N3ao é possivel saber exatamente o que seja a realidade.

@ A ciéncia explica apenas os fendbmenos observados, e suas
previsdes sdo consistentes e/ou dteis.

@ Explicacdes sobre os fendmenos observados s3o aceitos se
forem coerentes com eles.
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Caracteristicas do Método Cientifico: Pragmatismo

@ N3ao é possivel saber exatamente o que seja a realidade.

@ A ciéncia explica apenas os fendbmenos observados, e suas
previsdes sdo consistentes e/ou dteis.

@ Explicacdes sobre os fendmenos observados s3o aceitos se
forem coerentes com eles.

@ Toda teoria esta sujeita a ser contradita ou refutada por novas
observagdes que n3o sejam coerentes com elas.
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Método Cientifico
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Caracteristicas do Método Cientifico: Pragmatismo

@ N3ao é possivel saber exatamente o que seja a realidade.

@ A ciéncia explica apenas os fendbmenos observados, e suas
previsdes sdo consistentes e/ou dteis.

@ Explicacdes sobre os fendmenos observados s3o aceitos se
forem coerentes com eles.

@ Toda teoria esta sujeita a ser contradita ou refutada por novas
observagdes que n3o sejam coerentes com elas.

@ Encontrar fenbmenos que n3o se encaixam nas explicacles
correntemente aceitas pode ser a chave para novas
descobertas.
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Caracteristicas do Método Cientifico: Objetividade

@ A produgdo do conhecimento cientifico precisa ser objetivo, e
o cientista deve ser imparcial na interpretacdo dos resultados.
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Método Cientifico
0000008000

Caracteristicas do Método Cientifico: Objetividade

@ A produgdo do conhecimento cientifico precisa ser objetivo, e
o cientista deve ser imparcial na interpretacdo dos resultados.

@ Ou seja, duas pessoas com nivel aceitdvel de competéncia
devem chegar as mesmas conclusdes ao analisarem os dados.

/ VFM4
~e o 7 2
5o, Yo

15/46



Método Cientifico
0000008000

Caracteristicas do Método Cientifico: Objetividade

@ A produgdo do conhecimento cientifico precisa ser objetivo, e
o cientista deve ser imparcial na interpretacdo dos resultados.

@ Ou seja, duas pessoas com nivel aceitdvel de competéncia
devem chegar as mesmas conclusdes ao analisarem os dados.

@ Medicdes devem poder ser realizadas de forma independente
por diferentes observadores e ainda assim chegar aos mesmos
resultados.
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Caracteristicas do Método Cientifico: Inducao

@ Uma situacdo que se sustenta em todos os casos observados
se sustenta em todos os casos, até prova em contrario.




Método Cientifico
0000000800

Caracteristicas do Método Cientifico: Inducao

@ Uma situacdo que se sustenta em todos os casos observados
se sustenta em todos os casos, até prova em contrario.

@ Isso é conhecido como principio da inducao.




Método Cientifico
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Caracteristicas do Método Cientifico: Refutacao

@ Qualquer teoria cientifica que procura explicar fatos
observaveis estd sempre sujeita a ser invalidada, caso nao
explique adequadamente novos fatos.
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Método Cientifico
00000000080

Caracteristicas do Método Cientifico: Refutacao

@ Qualquer teoria cientifica que procura explicar fatos
observaveis estd sempre sujeita a ser invalidada, caso nao
explique adequadamente novos fatos.

@ Um estudo de caso ndo pode provar uma regra geral, mas

pode provar que uma regra geral comumente aceita nao é
totalmente valida.
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Método Cientifico
00000000080

Caracteristicas do Método Cientifico: Refutacao

@ Qualquer teoria cientifica que procura explicar fatos
observaveis estd sempre sujeita a ser invalidada, caso nao
explique adequadamente novos fatos.

@ Um estudo de caso ndo pode provar uma regra geral, mas
pode provar que uma regra geral comumente aceita nao é
totalmente vilida.

e O fato de se encontrarem novos observaveis inexplicados pela
lei geral ndo significa necessariamente que a lei deva ser
integralmente descartada. Ex: Teoria da Relatividade vs Fisica
de Newton. o




Método Cientifico
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Caracteristicas do Método Cientifico: Navalha de Occam

@ No caso de varias teorias que explicam as mesmas observacoes
deve-se dar preferéncia a mais simples dentre elas.
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Métodos de Pesquisa
0®000000000

Taxonomia: Quanto a Natureza

o Trabalho original: busca apresentar conhecimento novo a
partir de observagbes e teorias construidas para explici-las.




Métodos de Pesquisa
0®000000000

Taxonomia: Quanto a Natureza

o Trabalho original: busca apresentar conhecimento novo a
partir de observagbes e teorias construidas para explici-las.

@ Resumo de Assunto: busca sistematizar uma area de
conhecimento, indicando sua evolugao histérica e estado da
arte corrente.
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Taxonomia: Quanto aos Objetivos

@ Pesquisa exploratoria.
o Pesquisa descritiva.

o Pesquisa explicativa.

Lsa
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Métodos de Pesquisa
000@0000000

Taxonomia: Quanto aos Objetivos

o Pesquisa exploratoria.

@ 0 autor n3o tem necessariamente uma hipdtese ou objetivo em
mente;

e pode ser considerada como o primeiro estdgio de um processo
de pesquisa;

@ examina-se um conjunto de fendmenos buscando anomalias.

@ Pesquisa descritiva.

@ Pesquisa explicativa.
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Métodos de Pesquisa
0000®000000

Taxonomia: Quanto aos Objetivos

@ Pesquisa exploratéria.

@ Pesquisa descritiva.

e buscam-se dados sobre uma realidade sem a tentativa de se
obter teorias que expliquem os fendmenos;

e caracterizada pelo levantamento de dados e pela aplicacdo de
entrevistas e questionarios;

e Pode ser também considerado um passo prévio para um
processo de pesquisa mais amplo.

o Pesquisa explicativa.




Métodos de Pesquisa
00000@00000

Taxonomia: Quanto aos Objetivos

o Pesquisa exploratoria.

@ Pesquisa descritiva.

o Pesquisa explicativa.
e ¢é a pesquisa cientifica por exceléncia;
e além de analisar os dados observados, busca suas causas e
explicages.
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Métodos de Pesquisa
00000080000

Taxonomia: Quanto aos Procedimentos Técnicos

@ Pesquisa bibliografica: fundamental para qualquer trabalho
cientifico, sem a qual n3o se produz qualquer conhecimento
novo.
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Métodos de Pesquisa
00000080000

Taxonomia: Quanto aos Procedimentos Técnicos

@ Pesquisa bibliografica: fundamental para qualquer trabalho
cientifico, sem a qual n3o se produz qualquer conhecimento
novo.

@ Pesquisa documental: anilise de documentos ou dados que
ainda n3o foram sistematizados e publicados.
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Taxonomia: Quanto aos Procedimentos Técnicos

@ Pesquisa bibliografica: fundamental para qualquer trabalho
cientifico, sem a qual n3o se produz qualquer conhecimento
novo.

@ Pesquisa documental: anilise de documentos ou dados que
ainda n3o foram sistematizados e publicados.

o Pesquisa experimental: caracteriza-se pela manipulagio de
um aspecto da realidade. Exemplo: verificar o ganho de uma
nova técnica de desenvolvimento de software. Deve utilizar
rigorosas técnicas de amostragem e testes de hipdteses para
que resultados sejam estatisticamente aceitos e generalizaveis.




Métodos de Pesquisa
00000080000

Taxonomia: Quanto aos Procedimentos Técnicos

@ Pesquisa bibliografica: fundamental para qualquer trabalho
cientifico, sem a qual n3o se produz qualquer conhecimento
novo.

@ Pesquisa documental: anilise de documentos ou dados que
ainda n3o foram sistematizados e publicados.

o Pesquisa experimental: caracteriza-se pela manipulagio de
um aspecto da realidade. Exemplo: verificar o ganho de uma
nova técnica de desenvolvimento de software. Deve utilizar
rigorosas técnicas de amostragem e testes de hipdteses para
que resultados sejam estatisticamente aceitos e generalizaveis.

o Pesquisa acao: menos comum em computacdo. O
pesquisador interage com os pesquisados, envolvendo-se noo
trabalho de pesquisa de forma participativa buscando umLS :
certo resultado.
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@ A ciéncia constrdi teorias para explicar os fatos observados.
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Ciéncia vs Desenvolvimento Tecnoldgico

@ A ciéncia constrdi teorias para explicar os fatos observados.

@ A tecnologia é a aplicacdo dos conhecimentos nas atividades
praticas como, por exemplo, atividades industriais e
econdmicas.
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Ciéncia vs Desenvolvimento Tecnoldgico

@ A ciéncia constrdi teorias para explicar os fatos observados.

@ A tecnologia é a aplicacdo dos conhecimentos nas atividades
praticas como, por exemplo, atividades industriais e
econdmicas.

@ A tecnologia n3o explica o mundo. Ela o transforma, n3o
teoriza sobre ele.
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Ciéncia vs Desenvolvimento Tecnoldgico

@ Algumas vezes teses, dissertacdes e artigos cientificos em
computacdo ainda sdo fortemente caracterizados como
apresentagcbes meramente tecnoldgicas.
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Ciéncia vs Desenvolvimento Tecnoldgico

@ Algumas vezes teses, dissertacdes e artigos cientificos em
computacdo ainda sdo fortemente caracterizados como
apresentagcbes meramente tecnoldgicas.

@ Para ser cientifico, o trabalho deve explicar um pouco mais
sobre o porqué de as coisas funcionarem como funcionam.
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Métodos de Pesquisa
00000000800

Ciéncia vs Desenvolvimento Tecnoldgico

@ Algumas vezes teses, dissertacdes e artigos cientificos em
computacdo ainda sdo fortemente caracterizados como
apresentagcbes meramente tecnoldgicas.

@ Para ser cientifico, o trabalho deve explicar um pouco mais
sobre o porqué de as coisas funcionarem como funcionam.

@ Usualmente a pesquisa deve conter:

e Um problema de pesquisa bem identificado para o qual n3o se
conhece uma solucdo satisfatdria;

e Uma hipdtese, ou seja, uma ideia que pode ser testada para
resolver o problema integral ou parcialmente;

e Uma comprovacdo de que a ideia é valida. P
O, [ &
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Formas de Evidenciar que o Trabalho Apresenta

Conhecimento Novo

@ Estudos de caso.
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Conhecimento Novo

@ Estudos de caso.

@ Pesquisa bibliografica comparativa.
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Formas de Evidenciar que o Trabalho Apresenta

Conhecimento Novo

e Estudos de caso.
@ Pesquisa bibliografica comparativa.

@ Pesquisa experimental.
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Formas de Evidenciar que o Trabalho Apresenta

Conhecimento Novo

@ Estudos de caso.

Pesquisa bibliografica comparativa.

Pesquisa experimental.

Aplicac3o pratica em uma ferramenta.
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Métodos de Pesquisa
000000000e0

Formas de Evidenciar que o Trabalho Apresenta

Conhecimento Novo

@ Estudos de caso.

Pesquisa bibliografica comparativa.

Pesquisa experimental.

Aplicac3o pratica em uma ferramenta.

o No entanto, n3o se deve focar no artefato, mas sobre as ideias
incorporadas nele.
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Passos de Uma Pesquisa Cientifica

@ Revisdo bibliografica sobre os conceitos da area e os dltimos
desenvolvimentos publicados.
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Passos de Uma Pesquisa Cientifica

@ Revisdo bibliografica sobre os conceitos da area e os dltimos
desenvolvimentos publicados.

@ Reconhecimento das questdes importantes e ainda n3o
respondidas da 4rea.
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Passos de Uma Pesquisa Cientifica

@ Revisdo bibliografica sobre os conceitos da area e os dltimos
desenvolvimentos publicados.

@ Reconhecimento das questdes importantes e ainda n3o
respondidas da 4rea.

© Realizacdo de uma pesquisa exploratéria. Por exemplo,
através de um estudo de caso.
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Passos de Uma Pesquisa Cientifica

@ Revisdo bibliografica sobre os conceitos da area e os dltimos
desenvolvimentos publicados.

@ Reconhecimento das questdes importantes e ainda n3o
respondidas da 4rea.

© Realizacdo de uma pesquisa exploratéria. Por exemplo,
através de um estudo de caso.

@ Formulacdo da hipdtese de pesquisa para resolver um
problema especifico e de uma teoria que explique porque a
hipdtese funciona.
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Passos de Uma Pesquisa Cientifica

@ Revisdo bibliografica sobre os conceitos da area e os dltimos
desenvolvimentos publicados.

@ Reconhecimento das questdes importantes e ainda n3o
respondidas da 4rea.

© Realizacdo de uma pesquisa exploratéria. Por exemplo,
através de um estudo de caso.

@ Formulacdo da hipdtese de pesquisa para resolver um
problema especifico e de uma teoria que explique porque a
hipdtese funciona.

© Aplicagdo de métodos empiricos adequados para convencercos .

demais que sua hipdtese é correta frente aos principios d(é\a ’%
método cientifico.
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Estilos de Pesquisa em Computacao

@ Estilo "Apresentacdo de um Produto”.
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Pesquisa em Computacio
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Estilos de Pesquisa em Computacao

@ Estilo "Apresentacdo de um Produto”.

o Estilo "Apresentacdo de Algo Diferente”.
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Pesquisa em Computacio
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Estilos de Pesquisa em Computacao

@ Estilo "Apresentacdo de um Produto”.
o Estilo "Apresentacdo de Algo Diferente”.

o Estilo “Apresentacdo de Algo Pressumivelmente Melhor”.
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Pesquisa em Computacio
0®000000000

Estilos de Pesquisa em Computacao

@ Estilo "Apresentacdo de um Produto”.
o Estilo "Apresentacdo de Algo Diferente”.
o Estilo “Apresentacdo de Algo Pressumivelmente Melhor”.

o Estilo “Apresentacdo de Algo Reconhecidamente Melhor”.
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Pesquisa em Computacio
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Estilos de Pesquisa em Computacao

@ Estilo "Apresentacdo de um Produto”.

Estilo “Apresentacao de Algo Diferente”.

Estilo “Apresentacao de Algo Pressumivelmente Melhor”.

o Estilo “Apresentacdo de Algo Reconhecidamente Melhor”.

Estilo " Apresentacdo de Uma Prova”
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Pesquisa em Computacio
00@00000000

Estilo “Apresentacao de um Produto”

@ Em algumas dreas novas, como a computagdo, as vezes é
aceitavel uma pesquisa que simplesmente procure apresentar

algo novo.
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Estilo “Apresentacao de um Produto”

@ Em algumas dreas novas, como a computagdo, as vezes é
aceitavel uma pesquisa que simplesmente procure apresentar

algo novo.

@ Pesquisa eminentemente exploratéria.




Pesquisa em Computacio
00@00000000

Estilo “Apresentacao de um Produto”

@ Em algumas areas novas, como a computagio, as vezes é
aceitdvel uma pesquisa que simplesmente procure apresentar
algo novo.

@ Pesquisa eminentemente exploratéria.

@ Dificil comparar com trabalhos anteriores, por n3o existirem
ou n3o terem sido localizados pelo autor.




Pesquisa em Computacio
00@00000000

Estilo “Apresentacao de um Produto”

@ Em algumas areas novas, como a computagio, as vezes é
aceitdvel uma pesquisa que simplesmente procure apresentar
algo novo.

@ Pesquisa eminentemente exploratéria.

@ Dificil comparar com trabalhos anteriores, por n3o existirem
ou n3o terem sido localizados pelo autor.

@ E muito pouco provavel que dreas mais maduras reconhecam
pesquisas assim.
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Estilo “Apresentacao de um Produto”

@ Normalmente s3o trabalhos ingénuos e que devem ser
evitados.
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Estilo “Apresentacao de um Produto”

@ Normalmente s3o trabalhos ingénuos e que devem ser

evitados.

@ Toda pesquisa deve estar resolvendo um problema relevante.




Pesquisa em Computacio
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Estilo “Apresentacao de um Produto”

@ Normalmente s3o trabalhos ingénuos e que devem ser
evitados.

@ Toda pesquisa deve estar resolvendo um problema relevante.

@ Se o problema é relevante, provavelmente jd se tentou
resolvé-lo e a partir dai pode-se tracar um comparativo.
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Estilo “Apresentacao de um Produto”

@ Pouca chance de ser aceito em um veiculo de publicagao
relevante.
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Estilo “Apresentacao de um Produto”

@ Pouca chance de ser aceito em um veiculo de publicagao

relevante.

@ Porém, pode ter espaco em salGes de ferramentas.




Pesquisa em Computacio
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Estilo “Apresentacao de um Produto”

@ Pouca chance de ser aceito em um veiculo de publicagao
relevante.

@ Porém, pode ter espaco em salGes de ferramentas.

@ Deve-se evitar em trabalho de mestrado e doutorado.
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Estilo “Apresentacdo de Algo Diferente”

@ Apresentacdo de uma forma diferente de resolver um
problema.
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Pesquisa em Computacio
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Estilo “Apresentacdo de Algo Diferente”

@ Apresentacdo de uma forma diferente de resolver um
problema.

@ Apresenta-se uma comparacdo entre técnicas, sem
necessariamente possuir rigor cientifico na apresentacdo dos
resultados.
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Estilo “Apresentacdo de Algo Diferente”

@ Apresentacdo de uma forma diferente de resolver um
problema.

@ Apresenta-se uma comparacdo entre técnicas, sem
necessariamente possuir rigor cientifico na apresentacdo dos
resultados.

@ Comparacdes sao muito mais qualitativas do que
quantitativas.
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Estilo “Apresentacdo de Algo Diferente”

@ Apresentacdo de uma forma diferente de resolver um
problema.

@ Apresenta-se uma comparacdo entre técnicas, sem
necessariamente possuir rigor cientifico na apresentacdo dos
resultados.

@ Comparacdes sao muito mais qualitativas do que
quantitativas.

@ Um pouco mais amadurecido do que o estilo anterior, mas
também caracteristico de dreas emergentes.
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Estilo “Apresentacdo de Algo Diferente”

@ As vezes apresenta-se um ou dois estudos de caso para
reforcar o argumento.
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Pesquisa em Computacio
000000e0000

Estilo “Apresentacdo de Algo Diferente”

@ As vezes apresenta-se um ou dois estudos de caso para
reforcar o argumento.

@ E necessario uma boa hipdtese de trabalho, uma boa teoria
para sustentad-la e uma boa argumentacdo que convenca o
leitor da validade da teoria.
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Estilo “Apresentacdo de Algo Diferente”

@ As vezes apresenta-se um ou dois estudos de caso para
reforcar o argumento.

@ E necessario uma boa hipdtese de trabalho, uma boa teoria
para sustentad-la e uma boa argumentacdo que convenca o
leitor da validade da teoria.

@ Pode servir para provar que um método consagrado falha em
uma ou outra situacgao.
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Estilo “Apresentacdo de Algo Diferente”

@ As vezes apresenta-se um ou dois estudos de caso para
reforcar o argumento.

@ E necessario uma boa hipdtese de trabalho, uma boa teoria
para sustentad-la e uma boa argumentacdo que convenca o
leitor da validade da teoria.

@ Pode servir para provar que um método consagrado falha em
uma ou outra situacgao.

@ Isso sim poderia resultar em algo interessante, desde que o
motivo da falha fosse claramente identificado e uma solucio

fosse proposta e validada. 0,0
ls0: <X/
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Estilo “Apresentacdo de Algo Diferente”

@ Todo trabalho de mestrado e doutorado prodem algo novo.
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Pesquisa em Computacio
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Estilo “Apresentacdo de Algo Diferente”

@ Todo trabalho de mestrado e doutorado prodem algo novo.

o O dificil é mostrar que a proposta apresenta melhoria com
relacdo a outras existentes....
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Estilo “Apresentacdo de Algo Diferente”

@ Todo trabalho de mestrado e doutorado prodem algo novo.

o O dificil é mostrar que a proposta apresenta melhoria com
relacdo a outras existentes....

@ O risco é sempre do aluno....




Pesquisa em Computacio
00000008000

Estilo “Apresentacdo de Algo Diferente”

@ Todo trabalho de mestrado e doutorado prodem algo novo.

o O dificil é mostrar que a proposta apresenta melhoria com
relacdo a outras existentes....

@ O risco é sempre do aluno....

@ Pode-se aumentar a chance de sucesso construindo-se uma
tabela comparativa.
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Pesquisa em Computacio
00000000800

Estilo “Apresentacao de Algo Pressumivelmente Melhor”

@ Compara-se quantitativamente a abordagem proposta com
outras da literatura.
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Pesquisa em Computacio
00000000800

Estilo “Apresentacao de Algo Pressumivelmente Melhor”

@ Compara-se quantitativamente a abordagem proposta com
outras da literatura.

@ Usa-se uma base de dados (benchmark) prépria.
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Pesquisa em Computacio
00000000800

Estilo “Apresentacao de Algo Pressumivelmente Melhor”

@ Compara-se quantitativamente a abordagem proposta com
outras da literatura.

@ Usa-se uma base de dados (benchmark) prépria.

@ Dificuldade em testar varias abordagens, ja que isso resulta
em excesso de trabalho.
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Pesquisa em Computacio
00000000800

Estilo “Apresentacao de Algo Pressumivelmente Melhor”

@ Compara-se quantitativamente a abordagem proposta com
outras da literatura.

@ Usa-se uma base de dados (benchmark) prépria.

@ Dificuldade em testar varias abordagens, ja que isso resulta
em excesso de trabalho.

@ Deve-se certificar que as abordagens de comparagao
representem o estado da arte.
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Pesquisa em Computacio
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Estilo “Apresentacao de Algo Pressumivelmente Melhor”

@ Compara-se quantitativamente a abordagem proposta com
outras da literatura.

@ Usa-se uma base de dados (benchmark) prépria.

@ Dificuldade em testar varias abordagens, ja que isso resulta
em excesso de trabalho.

@ Deve-se certificar que as abordagens de comparagao
representem o estado da arte.

e E vilido mesmo que a abordagem proposta funcione melhor
apenas em determinadas situacdes. No entanto, estas
situacoes devem ser bem caracterizadas e a explicacao bem
fundamentada.




Estilo

Pesquisa em Computacio
00000000800

“Apresentacao de Algo Pressumivelmente Melhor”

Compara-se quantitativamente a abordagem proposta com
outras da literatura.

Usa-se uma base de dados (benchmark) prépria.

Dificuldade em testar varias abordagens, ja que isso resulta
em excesso de trabalho.

Deve-se certificar que as abordagens de comparacao
representem o estado da arte.

E valido mesmo que a abordagem proposta funcione melhor
apenas em determinadas situacdes. No entanto, estas
situacoes devem ser bem caracterizadas e a explicacao bem
fundamentada.

A importancia da métrica. By, W
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Estilo “Apresentacao de Algo Reconhecidamente Melhor”

@ Nivel de trabalho mais maduro.
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Pesquisa em Computacio
00000000080

Estilo “Apresentacao de Algo Reconhecidamente Melhor”

@ Nivel de trabalho mais maduro.

@ Resultados sdo apresentados em fung¢do de testes
padronizados e internacionalmente aceitos.
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Pesquisa em Computacio
00000000080

Estilo “Apresentacao de Algo Reconhecidamente Melhor’

@ Nivel de trabalho mais maduro.

@ Resultados sdo apresentados em fung¢do de testes
padronizados e internacionalmente aceitos.

@ Tanto as bases de dados quanto as métricas ja estdo
definidas.
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Estilo

Pesquisa em Computacio
00000000080

“Apresentacao de Algo Reconhecidamente Melhor”

Nivel de trabalho mais maduro.

Resultados s3o apresentados em fun¢do de testes
padronizados e internacionalmente aceitos.

Tanto as bases de dados quanto as métricas ja estdo
definidas.

N3o é necessario testar outras abordagens: basta comparar os
dados.
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Pesquisa em Computacio
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Estilo “Apresentacao de Algo Reconhecidamente Melhor”

@ Nivel de trabalho mais maduro.

@ Resultados sdo apresentados em fung¢do de testes
padronizados e internacionalmente aceitos.

@ Tanto as bases de dados quanto as métricas ja estdo
definidas.

@ N3o é necessdrio testar outras abordagens: basta comparar os
dados.

@ Tipico de boas teses de doutorado. o i
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Estilo “Apresentacao de Uma Prova”

o Exige provas matematicas.
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Pesquisa em Computacio
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Estilo “Apresentacao de Uma Prova”

o Exige provas matematicas.

o Utilizado, por exemplo, nas areas de métodos formais e
compiladores.
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Estilo “Apresentacao de Uma Prova”

o Exige provas matematicas.

o Utilizado, por exemplo, nas areas de métodos formais e
compiladores.

@ Devem apresentar demonstracdoes claras de corre¢ao ou
eficiéncia.
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O que se Espera
000000

O que se Espera de um trabalho de IC

@ Que o trabalho seja desenvolvido seguindo-se a linha
metodoldgica de um trabalho cientifico.
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O que se Espera
000000

O que se Espera de um trabalho de IC

@ Que o trabalho seja desenvolvido seguindo-se a linha
metodoldgica de um trabalho cientifico.

@ Em termos de publicacdo, seria adequado um artigo para um
bom congresso regional ou nacional.
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O que se Espera
000000

O que se Espera de um trabalho de IC

@ Que o trabalho seja desenvolvido seguindo-se a linha
metodoldgica de um trabalho cientifico.

@ Em termos de publicacdo, seria adequado um artigo para um
bom congresso regional ou nacional.

@ Um trabalho de conclusdo de graduacgdo, por outro lado, pode
ser tecnoldgico. Neste caso, deve demonstrar que o aluno
sabe aplicar as técnicas que aprendeu ao longo do curso.




O que se Espera
000000

O que se Espera de um trabalho de Mestrado

@ Deve apresentar uma contribuicdoo a ciéncia que seja
relevante, ou seja, ndo trivial.
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O que se Espera
000000

O que se Espera de um trabalho de Mestrado

@ Deve apresentar uma contribuicdoo a ciéncia que seja
relevante, ou seja, ndo trivial.

o Exige a aplicacdo da metodologia cientifica.
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O que se Espera
000000

O que se Espera de um trabalho de Mestrado

@ Deve apresentar uma contribuicdoo a ciéncia que seja
relevante, ou seja, ndo trivial.

o Exige a aplicacdo da metodologia cientifica.

@ Deve apresentar uma informag¢do nova sobre um tema que
seja relevante para a drea.
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O que se Espera
000000

se Espera de um trabalho de Mestrado

@ Deve apresentar uma contribuicdoo a ciéncia que seja
relevante, ou seja, ndo trivial.

o Exige a aplicacdo da metodologia cientifica.

@ Deve apresentar uma informag¢do nova sobre um tema que
seja relevante para a drea.

@ Espera-se (ou melhor, exige-se) pelo menos uma publicagdo
em um bom congresso nacional ou internacional ou até
mesmo em um periddico.



O que se Espera
000000

O que se Espera de um trabalho de Doutorado

@ A diferenca com relacdo ao mestrado n3o estd na forma e sim
na profundidade e dificuldade do problema sendo tratado e,
consequentemente, na complexidade de sua solu¢ao.
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O que se Espera
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O que se Espera de um trabalho de Doutorado

@ A diferenca com relacdo ao mestrado n3o estd na forma e sim
na profundidade e dificuldade do problema sendo tratado e,
consequentemente, na complexidade de sua solu¢ao.

@ Obviamente, se exige a aplicacdo da metodologia cientifica.
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O que se Espera
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O que se Espera de um trabalho de Doutorado

@ A diferenca com relacdo ao mestrado n3o estd na forma e sim
na profundidade e dificuldade do problema sendo tratado e,
consequentemente, na complexidade de sua solu¢ao.

@ Obviamente, se exige a aplicacdo da metodologia cientifica.

@ No entanto, o impacto do resultado obtido deve ser
significativamente maior do que o de um trabalho de
mestrado.
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O que se Espera
000000

se Espera de um trabalho de Doutorado

@ A diferenca com relacdo ao mestrado n3o estd na forma e sim
na profundidade e dificuldade do problema sendo tratado e,
consequentemente, na complexidade de sua solu¢ao.

@ Obviamente, se exige a aplicacdo da metodologia cientifica.

@ No entanto, o impacto do resultado obtido deve ser
significativamente maior do que o de um trabalho de
mestrado.

@ Exige-se pelo menos uma publicagdo em um bom periddico.
Normalmente se gera um portfélio de publicacdes: capitulo de
livro, congressos, periddicos.
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O que se Espera
000000

se Espera de um trabalho de Doutorado

A diferenca com relagdo ao mestrado n3o estd na forma e sim
na profundidade e dificuldade do problema sendo tratado e,
consequentemente, na complexidade de sua solu¢ao.

Obviamente, se exige a aplicacdo da metodologia cientifica.

No entanto, o impacto do resultado obtido deve ser
significativamente maior do que o de um trabalho de
mestrado.

Exige-se pelo menos uma publicagdo em um bom periddico.
Normalmente se gera um portfélio de publicacdes: capitulo de
livro, congressos, periédicos.

Cabe aos orientadores direcionar os alunos de forma a escgmer ’% \
um objetivo compativel com o nivel do curso. 5o ¥
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O que se Espera
000000

Erros Frequentes Observados

@ Confiar no que diz o orientador.
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O que se Espera
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Erros Frequentes Observados

@ Confiar no que diz o orientador.

@ N3o confiar no que diz o orientador.
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O que se Espera
000000

Erros Frequentes Observados

@ Confiar no que diz o orientador.

@ N3o confiar no que diz o orientador.

@ Esperar do orientador coisas que n3o s3o atribuicdes dele
o Que ele encontre a solucdo para o problema;
o Que ele forneca um passo-a-passo do que fazer;
e Que ele controle o seu tempo.




O que se Espera
000000

Erros Frequentes Observados

@ Confiar no que diz o orientador.

@ N3o confiar no que diz o orientador.

Esperar do orientador coisas que n3o sdo atribui¢cses dele
o Que ele encontre a solucdo para o problema;
o Que ele forneca um passo-a-passo do que fazer;
e Que ele controle o seu tempo.

N3o ter claro o problema e a hipdtese sendo investigada.
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O que se Espera
000000

Erros Frequentes Observados

@ Confiar no que diz o orientador.

@ N3o confiar no que diz o orientador.

Esperar do orientador coisas que n3o sdo atribui¢cses dele
o Que ele encontre a solucdo para o problema;
o Que ele forneca um passo-a-passo do que fazer;
e Que ele controle o seu tempo.

N3o ter claro o problema e a hipdtese sendo investigada.

@ Estabelecer pouco tempo para o processo de avaliacdo da
hipdtese.
o] M
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O que se Espera
00000e

Leitura Recomendada

Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computacdo
Raul Sidnei Wazlawick

Campus Elsevier

2a Edicao, 2014



